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SCHEDA DEL GIOCATORE
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ATTRIBUTI
BASE TEMP.
o FORZA () () NOME ( ) ETA: C )
o AGILITA () () ARCHETIPO: ( ) SESSO: C_ )
o INTELLETTO ( ) ( )  GRUPPO: ) REPUTAZIONE: ()
o EMPATIA ( ) ( ) - \
ATTRIBUTO BASE BACKGROUND
TRAUMI BASE TEWP /
PUNTI FERITA (FORZA+AGILITA) () () (soeNo/SEGRETO A
PUNTI SANITA (INTELLETTO+EMPATIA) C] C]
FERITE CRITICHE ] ( SEGNI E LEGAMI
ESPERIENZA  INGOMBRO  P.SORTE INF. LATENTE  P.RISORSA (TALENTI
( )( )( ( ) )
ABILITA BASE TOT BASE TOT
o COMB.ADISTANZA () (C) © CONOSCENZA OO0
o CORPOACORPO () (C) oINFETTI OO0
o DESTREZZA (O (3 oPRONTOSOCCORSO () ()
o PERCEZIONE () () oTECNOLOGIA %} %} EQUIP. N OMERO £ NOTE
o PERSUASIONE O, p §
o SOPRAWVIVENZA () ()
o TEMPRA OO
o SENSIBILITA OO
ATT TOT
ARMI PRESA INIZ CRIT DANNO DIST CDF COLPI NOTE
ARMATURA NOTE

OGGETTI MOLTO PICCOLI max10)
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